SUR LES CHEMINS DU MERVEILLEUX



Depuis de nombreuses années la Fantasy, et son corollaire le merveilleux, s’est taillée la part du lion au sein des catalogues des éditeurs français spécialisés dans les littératures de l’imaginaire.

Parallèlement, depuis pas mal de temps j’ai réussi à conjuguer ma passion pour ces territoires fabuleux avec le désir de la communiquer au plus grand nombre en proposant des guides permettant d’explorer la jungle des parutions dans ce domaine s’apparentant désormais à un véritable parcours du combattant pour tout ceux qui veulent se tenir au courant des dernières publications en la matière.

Ce furent durant quelques années des Index de la Fantasy, gros répertoires publiés par les éditions des Belles Lettres, qui s’ajoutaient aux Chroniques d’Ailleurs, un bulletin bilbiographique qui analyse trimestriellement les parutions affiliées au genre et que l’on trouve en téléchargement et consultation gratuite sur actusf quelques jours après leur publication.
Ce bulletin, étant donné sa taille, étant soumis aux aléas de mon emploi du temps, souvent surchargé, afin de mieux coller à l’actualité j’ai décidé de le transformer en bulletin mensuel dont le but est d’aller à l’essentiel, tout en essayant de couvrir l’ensemble des domaines qui se rattachent à la Fantasy et au Merveilleux.

Bien entendu, la majorité des ouvrages mentionnés dans ces pages seront traités en profondeur dans les deux blogs que j’anime à savoir :

http://fantasyindex.blogspot.com pour les analyses de livres par titres

http://fantasyindexauteurs.blogspot.com pour les analyses par auteur

Un index par revues, avec sommaire et descriptif pour chaque numéro est également en gestation, ainsi qu’un autre sur le cinéma

Et maintenant prenons la route ensemble pour cette première livraison

___________________________________________________________________________

LITTERATURE
ACTUSF
◊ Fées dans la ville, de Collectif (Recueil) Les Trois Souhaits, 10 € — Couv. : Eric Scala
→ Un recueil de Fantasy urbaine avec des textes de Jeanne-A. Debats, Eric Holstein, Jack Vance, Karim Berrouka, Mari-Lé Camille, Olivier Gechter, Laurent Fétis, Tonny Robillard et Anne Fakhouri. Cachées dans les gouttières, les pots de fleurs, les lézardes des murs… les fées partagent discrètement avec nous les villes, tantôt ravies, tantôt désespérées de l’agitation des hommes. Les huit auteurs reunis dans ce recueil nous permettent de les approcher et de partager, l’espace d’un instant de magie, leur quotidien de citadine bien éloignée des préoccupations buccoliques de leurs consoeurs sylvestres. A noter qu’en c emois de décembre les éditions actusf rééditent l’une de leurs premières productions, à savoir une autre anthologie de Fantasy : Fugues en ogre mineur. On commande à ActuSF/Jérôme Vincent, 19 av. des Bons Pêcheurs, 91130 Ros Orangis (10 € pièce et port gratuit).
ANARCHASIS
◊ Ilya Mouromets : et autres héros de la Russie ancienne, de Collectif (Recueil) Famagouste — 170 p. 18 € — Tr. : Viktoriya et Patrice Lajoye
→ Des textes issus de bylines, ces chants épiques russes, qui racontent les exploits d’Ilya, un fils de paysan devenu un héros grâce à la magie. Après avoir affronté toutes sortes de brigands et à lui seul combattu une armée entière, il entre au service de Vladimir, l’illustre prince de Kiev. Mais il se fâche avec ce dernier et entre également en conflit avec sa fille, une arrogante Amazone, avant de s’enfoncer dans une ténébreuse grotte.
AU DIABLE VAUVERT
◊ L’île aux monstres, de Dave Eggers (Roman) Jeunesse — 330 p. 18 € — Ser. : Les Maximonstres — Where tje wild things are, Harper & Row, 1963 — Tr. : Christophe Rosson — Couv. : D’après l’affiche du film
Précédentes publications : 

● L’Ecole des Loisirs-Album, 1967 — 12,70 €

● L’Ecole des Loisirs-Lutin Poche, 1970 — 7.70 €

Adaptations musicales : 

● Opéra pour enfants d’Olivier Knussen, première représentation à Bruxelles en 1980

● Version ballet de Randall Woolf pour l’American Repertory Ballet, en 1997

● Conte musical de Jean-Pierre Seyros, Label Alpha, 2006  

Adaptations cinématographiques :

● Dessin animé de Gene Deith en 1988, avec pour narrateur Peter Schikele, qui en a composé la musique

● Film de Spike Jonze, décembre 2009 (cf. critique dans ce bulletin)
Critiques : www.cairninfo.com (Maria Teresa Sa-Une lecture psychanalytique de Max et les maximonstres de Maurice Sendak)

→ A force de se promener dans la maison dans son costume de loup en renversant tout sur son passage, Max a fini par exaspérer ses parents qui, pour le punir, l’on envoyé dans sa chambre sans dîner. Livré à lui-même Max se met alors à imaginer qu’il se trouve au milieu d’une immense jungle peuplée d’une multitude de monstres. Bientôt, grâce à la force de son regard, il devient roi des maximonstres et règne sans partage sur les créatures qui vivent dans ce monde sorti de son imagination. Un histoire élaborée d’après l’album illustré de Maurice Sendak paru en 1963 aux Usa, et qui devint vite un classique de la littérature populaire dans ce pays. Depuis, il n’a cessé d’être adapté et réédité sous diverses formes, ses personnages faisant de fréquentes apparitions dans de célèbres séries télévisées comme Les Simpson, SouthPark ou Buffy contre les vampires. En France, l’album est paru en 1973 chez L’Ecole des Loisirs. Un récit qui redevient d’actualité aujourd’hui avec la sortie du film de Spike Jonze (le réalisateur de Dans la peau de John Maljovitch) et la parution de ce livre signé par Dave Eggers, l’enfant terrible des lettres américaines, qui a déjà publié en France Une œuvre déchirante d’un génie renversant (Balland) et Le Grand Quoi (Gallimard), prix Médicis étranger en 2009.

BENEVENT
◊ La légende de la pierre, de Lara B. Sparrow (Roman) Fantasy Relié — 264 p, 18,50 € — Ser. : Sheendara 1 
→ Un homme se réveille sans mémoire au milieu d une forêt peuplée d êtres étranges. D où vient-il ? Qui est-il ? Il ne le sait pas. Dans un Change-Express de San Miguel, une guerrière raconte une évasion rocambolesque en vidant verre sur verre. Elle non plus ne sait rien de son passé... ou presque. Leurs destins vont se croiser pour leur faire vivre une véritable épopée: ils traverseront les terres de Sheendara avec pour mission de sauver les peuples pacifiques du Mal qui gangrène ce monde. Où leurs pas les mèneront-ils? Arriveront-ils à semer le terrible Seigneur du Chaos ?

BLACKBOOK EDITIONS
◊ Les ombres noires du passé, de Hank Woon (Roman) 395 p., 9,90 € — Ser. : Earthdawn — Tr. : Aurélie Pesséas — Couv. & ill. : Carsten Damm & Kathy Schad
→ La série Earthdawn, tirée du jeu de rôle homonyme, a connu une éphémère célébrité en France avec la publication de 8 volumes signés Christopher Kubasik, Caroline Spector, Nigel D. Findley, Marc Gascoigne et Pamela Sargent, chez Fleuve Noir dans les années 1990. Elle revient ici au goût du jour par l’intermédiaire des éditions Black Book, spécialisées dans le jeu de rôle, qui nous replongent dans cette Terre d’après le Grand Désastre si riche en péripéties et en héros multiples. Daylen Jagaro est l’un deux, ou plutôt, il va le devenir sans en avoir vraiment ressenti le besoin. Négociant raté originaire de Barsaive, il a cru sentir la bonne affaire en apprenant que l’Empire du Cathay avait ouvert ses portes aux occidentaux. Aussitôt, il se rend dans ce payx, bien décidé à explorer cette ancienne civilisation exotique afin d’en tirer richesses et gloire. Mais, la réalité est moins enthousiasmante. C’est une contrée déchirée par la guerre qui l’accueille et, afin de mener à bien ses projets, il a l’idée de se joindre à Su Shen, la Fille du Ciel, et à Bei, l’obsidien de jade. Deux compagnons qui ne tardent pas à l’entraîner dans une aventure qui le dépasse révélant un complot encore plus terrible que la guerre civile qui ravage le pays. Et le pire dans tout ça, c’est que Su Shen et Bei ne tardent pas à découvrir que le destin de l’empire repose entre les mains de cet étranger qui ne s’est jamais soucié d’autre chose que de lui. Pourtant, cette fois, Daylen sera contraint d’affronter ses peurs et de découvrir ses véritables valeurs. Mais aura-t-il le temps de vivre pour s’apesantir sur lui-même… rien n’est moins sûr, tant les périls qu’il affronte sont nombreux.
BRAGELONNE MILADY
◊ L’apôtre du démon, de Robert Anthony Salvatore (Roman) — 565 p., 25 € — Ser. : Demon wars 3 — Demon wars trilogy 3.The demon apostle, Ballantine-Del Rey, 3/1999 — Tr. : Sandra Kazourian — Couv. : Marc Simonetti
 → La vie reprend peu à peu ses droits dans le royaume de Honce-de-l’Ours après la victoire sur le dactyl et ses hordes innommables. Toutefois, le démon a seulement perdu une bataille, et ne s‘avoue pas encore vaincu. Mieux, il a trouvé un sanctuaire contre nature, celui du père abbé Markwart, d’où son esprit assoiffé de vengeance peut tranquillement préparer son retour. Désormais l’ombre d’une guerre civile plane sur les terres dévastées, tandis qu’Elbryan Wyndon et sa compagne se préparent à des jours difficiles où leur courage et leur amour seront mis à rude épreuve. De son côté, Elbyran, l’Oiseau de Nuit, se rend dans le nord afin de reprendre aux gobelins les terres sauvages tombées entre les mains de ces démoniaques créatures. Quant à Pony, elle se rend à Palmaris. Là le père abbé se sert de l’esprit du démon pour affermir son pouvoir sur Corona au détriment même du roi, et elle compte bien l’empêcher définitivement de nuire. A noter que l’adaptation du cycle en BD a déjà commencé chez Milady Graphic où l’on peut lire L’éveil du démon. Une version comic-book que nous devons à la même équipe qui a travaillé pour La légende de Drizzt. A savoir Andrew Dabb pour le texte, et Tim Seeley pour le dessin. Une nouvelle manière de faire connaissance avec Elbryan, Pony et leurs compagnons.
◊ La furie des dragons, de Michael Stackpole (Roman)  Fantasy — 552 p., 25 € — Ser. : La guerre de la couronne 2 — DragonCrown war cycle 2.When dragon’s rage, Bantam-Spectra, 12/2002 — Tr. : Noméi Saint-Gal — Couv. : Marc Simonetti

● Critiques : http://milady-le-blog (Anonyme-Dragons furieux, Stackpole heureux. Interview)
→ Tandis que la sombre impératrice Chytrine poursuit sa conquête du monde, ses troupes ont reçu pour mission de réunir les fragments de la couronne du dragon qui permettrait de diriger ses fabuleuses bêtes et ainsi de la rendre invincible. Pour contrer ses démoniaques projets son principal adversaire semble être Alexia, la princesse d’Okrannel, devenue un remarquable stratège militaire. C’est autour d’elle que se sont réunis des héros inattendus tels que le Vorquelfe Résolu, désireux de se venger de l’exil forcé qu’il a subi, Kerrigan Reese un mage aux pouvoirs exceptionnels qu’il a beaucoup de peine à maîtriser, et Will le jeune voleur orphelin qui pourrait bien réaliser une ancienne et primordiale prophétie… où en être lui-même victime. Et pour triompher des armées de Chytrine ils disposent d’un fragment de la fameuse couronne, mais cela risque d’être bien insuffisant… Connu Jusqu’ici pour ses romans des séries Starwars et Shadowrun Michael Stackpole poursuit ici un cycle de Fantasy d’une toute autre teneur qu’il a écrit en s’inspirant à la fois d’auteurs tels que J.R.R. Tolkien, Edgar Rice Burrougs et Robert Jordan pour son cycle de La roue du temps.
◊ Le roi de sang, de Gail Z. Martin (Roman)  480 p., 22 € — Ser. : Chroniques du Nécromancien 2 — The blood king, 2008 — Tr. : Claire Kreutzberger — Couv. : Michael Kormarck
→ Le prince Matris Drayke a réussi à échapper aux tentatives d’assassinat ourdies par son frère Jared. Désormais, s’il veut récupérer le trône de son père, il doit apprendre à canaliser la magie qui coule dans ses veines et l’utiliser son pouvoir de rappeler les morts afin de lever une armée capable de le conduire à la victoire. Cependant le mage noir Foor Arontala risque de lui poser des problèmes, car il s’efforce de déstabiliser le flux de la magie et travaille au réveil du roi d’Osidienne, avec toutes les terribles conséquences que cet acte pourrait  entraîner. Désormais le destin du royaume, mais aussi la survie de celle qu’il aime sont entre les mains de Matris dont les aventures continuent de nous emporter au cœur d’une intrigue mêlant Histoire, magie, soif de vengeance et mystères de l’au-delà.
CHEMINEMENTS
◊ La flûte d’or, de Gérard Lomenec’h (Recueil) 570 p, 20 € 
→ Ce recueil regroupe cent quinze récits issus de vingt-sept pays d'Europe, réunis par le fil d'Ariane qu'est la musique. On peut, avec tous les instruments évoqués, composer le plus merveilleux et le plus baroques des orchestres du pays des Muses. La lyre antique, la flûte de Pan, le violon tsigane, le kantélé finlandais, la guitare, la harpe côtoient la cornemuse, le pipeau, le sifflet, le tambourin, la tambourica serbe, les cloches de la trompette du tonnerre. Des animaux musiciens s'invitent au milieu des fées dansantes, tandis qu'en Russie on assiste à des noces infernales. Le ménestrel de Richard Coeur-de-Lion croise les musiciens de l'empereur Frédéric Barberousse ou le joueur de cornemuse d'un pape. La légende de Rougecul et de son sifflet est bien digne d'une histoire belge. Ces contes et légendes proviennent de sources fort diverses : certaines, éparses dans des revues traditionnelles, parfois de simples quotidiens, ne sont connus que de quelques spécialistes. En effet, une partie importante de notre patrimoine traditionnel reste ensevelie dans les archives, bibliothèques, collections particulières où l'auteur a dû compulser de nombreuses revues (La Tradition, Mélusine), des recueils de mythologies et traditions populaires, des légendes et chants de différents pays. Plusieurs textes étrangers ont nécessité une traduction ou une adaptation française. La fameuse légende du joueur de Hamelin a été traduite de l'allemand, tout comme plusieurs autres contes. Mais d'autres textes de ce recueil sont l'oeuvre de « lettrés » ou grands conteurs comme les frères Grimm, Andersen, Bonavanture Des Périers, Tabarin, le bibliophile Jacob ; issus aussi de grandes épopées comme le kalévala finlandais, ou rassemblés au cours du grand collectage entrepris à travers l'Europe au XIXe siècle sur les traditions populaires et les contes
CORTI José
◊ L’aile bleue des contes : l’oiseau, de Fabienne Raphoz (Recueil) Merveilleux 41 — 464 p, 25 € — ill. : I. Andréadis
→ Une anthologie qui présente cent un contes de traditions orales issues de tous les continents, qui tous illustrent la fascinante figure de l’oiseau. L’anthologie est divisée en trois parties. Dans la première, Les contes d’oiseaux, on trouve des récits consacrés aux contes d’animaux proprement dits et aux mythes des Nations Premières. Des textes qui mettent en valeur une certaine continuité entre l’homme et son environnement. Dans la seconde, Oiseaux des contes, l’animal devient un personnage, un héros, un aide où un adversaire, et il intervient dans touts les fonctions du conte merveilleux. Il s’agit souvent dans ce cas d’oiseaux fabuleux ou d’humains métamorphosés en oiseaux. Enfin dans une troisième partie moindre intitulée Quelques ailes subsidiaires l’auteur revient sur des contes en provenance de l’ensemble du monde. 70 dessins originaux de Ianna Andréadis, accompagnés d’un cahier couleur de 32 pages, illustrent à merveille ce livre qui se conclut par une postface, L’oiseau-monde, une omniprésence, qui comprend trois index (oiseaux, animaux, pays) et la liste typologique des contes du volume. Un remarquable ouvrage que nous dons à un auteur ayant déjà fait paraître en 2003 chez ce même éditeur un livre déjà dédié au merveilleux intitulé Des belles et des bêtes.
LE COURRIER DU LIVRE
◊ Le prince dragon : Contes et récits du Viêt Nam, de Thich Nhat Hanh (Recueil) 18 € — ill. : Thi Hop Nguyen & Dong Nguyen — Tr. : Marie-Noëlle Antolin
→ Avec ces quinze histoires d'aventure, d'amour, de trahison et de réalisation personnelle, le maître Zen contemporain et auteur renommé Thich Nhat Hanh transporte le lecteur dans le Viêt Nam des temps anciens. Vous y découvrirez des légendes traditionnelles ainsi que des contes populaires inspirés d'un passé plus récent. Chacun d'eux évoque discrètement et avec subtilité les thèmes chers à l'auteur : l'entraide, la réconciliation, la bienveillance et une profonde conscience de l'interaction entre les êtres vivants. 
GALLIMARD JEUNESSE
◊ Les animaux fantastiques, de Joanne Kathleen Rowling (Roman) Folio Junior 1519 — 119 p., 4,90 € — Ser. : Harry Potter — Tr. : Jean-François Ménard
→ Sous-titré Vie et habitat des animaux fantastiques : la bibliothèque pour jeune sorcier du monde de Harry Potter, ce livre propose un inventaire et une classification de la faune fantastique décrite dans l’univers du jeune sorcier. On y découvre soixante-quinze espèces différentes classées en fonction de leur dangerosité. Un live vendu au profit de l’association Comic Relief qui vient en aide aux enfants défavorisés dans le tiers monde.

◊ Le quidditch à travers les âges, de Joanne Kathleen Rowling (Roman) Folio Junior 1518 — 117 p., 4,90 € — Ser. : Harry Potter — Tr. : Jean-François Ménard
→ Sous-titré Prorpiété de la Bibliothèque de Poudlard : la bibliothèque pour jeunes sorciers du monde de Harry Potter, ce petit livre expose les règles et les différentes stratégies mise en œuvre dans le quidditch, ce jeu pratiqué par les sorciers en herbe. Comme le précédent, il est vendu au profit de l’association Comic Relief.
GAUTIER-LANGUEREAU
◊ Fil de fée, de Philippe Lechermeier (Livre illustré) Album Jeunesse — 96 p, 19 € — Couv. & ill. : Aurélia Fronty
→ Un album richement illustré qui propose un voyage dans le monde des fées en compagnie de Mimi Brindille qui pousse au bord des chemins, de Kiki Kacher qui comprend le langage des animaux, de Philomène Filalaine, inventrice de la première machine à rêves, le tout accompagné de plein de recette magiques tendant à démontrer que la magie peut se trouver dans les plus infimes détails du quotidien.
HACHETTE JEUNESSE
◊ Clochette et la pierre de lune, de Walt Disney Company (Roman) Bibliothèque Rose 660 — 89 p., 4,80 € 
→ En voulant fabriquer un sceptre pour fêter l’arrivée de l’automne, Clochette à malencontreusement brisé une rarissime Pierre de Lune. Seul moyen de la réparer : retrouver le Miroir d’Incanta doté du pouvoir de réaliser les vœux. Mais voilà, personne ne sait où il est caché, et Clochette est bien embêtée…
◊ Liraël, de Garth Nix (Roman) Hors Collection — 628 p., 14,90 € — Ser. : Les chroniques d’Abhorsen 2 — The Abhorsen chronicles.Liraël, daughter of the Clayr, Allan and Unwin, Australia 2001 — Tr. : Frédérique Le Boucher — Couv. : Julien Delval

● Précédente publication : J’Ai Lu-Milénaires 6197, 2/2004 — 504 p., 22 € — Couv. : Justine Bonnard
→ La suite de Sabriel, même collection. On se retrouve quatorze ans après dans les même univers et avec les mêmes personnages et le royaume est de nouveau en danger. Pour le sauver, Liraël, qui ne possède pas le Don de voir le futur, mais celui de contempler le passé, devra affronter de terribles épreuves. Accompagnée du prince Sameth, parti sauver son ami Nicholas, elle se mettra sur la piste de Hedge, un dangereux Nécromancien qui tente de déterrer une étrange puissance de Franc-Magie. On suivra avec plaisir la suite des Chroniques d’Abhorsen qui furent bizarrement une première fois publiées en France dans une collection pour adultes (Millénaires des Editions J’Ai Lu) et que nous devons à un auteur australien né en 1963 à Melbourne. Un cycle dont le postulat de base rappelle un peu celui du Stardust de Neil Gaiman, à savoir un Mur séparant deux mondes différents. Chez Gaiman c’est le petit village de Wall qui vit à l’ombre de Féerie, le pays magique, tandis que pour Nix les héros évoluent dans l’Ancelstierre, un monde en un sens comparable au notre, bordée sur a frontière nord par l’Ancien Royaume ou la magie remplace la technologie. Un Ancien Royaume cependant bien plus inquiétant que la Féerie de Gaiman, car ce n’est pas le Petit Peuple qui l’habite, mais de sinistres morts-vivants qui envahissent régulièrement l’Ancien Royaume, et contre lesquels s’interpose l’Abhorsën, un nécromancien majeur dont la tache est loin d’être facile.
MILLE SAISONS Editions des
◊ Les fils du dragon, de M. H . Essling (Roman) Fantasy — 311 p., 20 € — Ser. : Le sablier de Mû 3 — Couv. : Xavier Collette
→ Après Le temps de l’accomplissement et La guerre des immortels, Daos et Isaiel reviennent pour un troisième et dernière aventure qui sera encore plus périlleuse que les précédentes. Car, pour renaître à la vie l’Umwah a sacrifié ses pouvoirs et n’a pas hésité à faire appel à Ethan, le seigneur des morts. La suite du Sablier de Mû, une série d’héroic fantasy publiée par les éditions Mille Saisons, un jeune éditeur installé à Manosque dans les Alpes de Haute-Provence.

MNEMOS
◊ Abyme : le guide de la Cité des ombres, de Mathieu Gaborit (Roman) Ourbores 1 — 238 p., 36 € — Couv. & ill. : Gérard Trignac & Julien Delval — Cartes : Eric Paris
→ Dans la tentaculaire cité d’Abyme les Gros ont toujours considéré comme un sacrilège la publication de ce qui pourrait ressembler à un guide ou d’une carte quelconque décrivant l’intégralité de la plus majestueuses ville de l’Harmonde. Pourtant voilà que le dixième jour du mois du centaure de l’an 1452, quatre écrivains se voient chargés de rédiger un tel ouvrage. C’est donc sur les traces de Raphaël Garnier de Cassagnac, Raphaël Bardas, Nathalie Besson et Muriel Algayres nous pénètrerons dans cet univers sans pareil en suivant cette sorte de guide touristique imaginaire composé de quatre récits qui mettent en scène des héros vivants diverses péripéties au sein d’Abyme, une ville baroque et démoniaque constituée de royaumes crépusculaires. Inspiré par l’œuvre de Mathieu Gaborit, ce luxueux ouvrages est illustré en noir et en couleur par le célèbre graveur Gérard Trignac et propose, en accompagnement dix-sept itinéraires thématiques, plus de cents adresses de tavernes, auberges, échoppes, lupanars, soigneusement répertoriées, la cartographie des vingt-deux quartiers, avec le détail de plus de six cents reus, quarante tableaux réaliséspar Gérard Trignac et plus de vingt portraits de citoyens, sans oublier les trente trois démons sacrifiés pour distiller l’encre ayant servi à dépeindre les mille et un replis labyrinthiques de cette ville flamboyante et dangereuse, qui n’est pas sans rappeler les fabuleux dénivelés d’un certain Gormenghast, le tout parfaitement compatible avec l’univers du jeu Agone.
◊ Chien du heaume, de Justine Niogret (Roman) Icares Fantasy — 216 p., 18 € — Couv. : Johan Bodin
● Critiques : www.cafardcosmique.com (Pat-Interview) ; www.noosfere.com (Bruno Para)
→ Une histoire qui nous entraîne dans le haut Moyen Age pour suivre le destin de Chien de heaume, une femme singulière en quête de son passé. Désireuse de le retrouver, et à la recherche de sa véritable identité, celle qui est appelé pour toutes les batailles ne peut compter dans sa quête que sur la hache ornée de serpents qu’elle manie avec une adresse remarquable. Et peut-être aussi sur le seigneur Sanglier, un homme avec qui, pour la première fois, de sa vie, elle a entamé une relation durable. Un premier roman dont le personnage central fait parfois penser à la Cendre de Marie Gentle, avec la magie en mois. Car c’est à la lecture d’un roman médiéval que nous invite Justine Niogret, véritable saga historique où grâce à la plume érudite de l’auteur on retrouve l’ambiance des auberge, des châteaux-forts, le tout enveloppé dans la lisère ambiante qui règne dans les campagnes, par l’inquiétude qui transparaît des tréfonds des forêts, et surtout par le vacarme perpétuel des batailles qu’i n’en finissent pas d’ensanglanter ce monde sans compromission. Un univers où le style travaillé de Justine Niogret superpose la quête d’identité de son héroïne, mais une quête qui sait reprendre son souffle et profiter de l’instant présent, des moments en suspensions dérangés par l’arrivée de la Salamandre, le seul élément fantastique livre, dont les allées et venus restent imprégnées de mystère tout en s’inscrivant dans un Moyen Age crépusculaire et en pleine mutation où les batailles tendant à se raréfier. Un ouvrage qui sort des sentiers battus de la Fantasy avec, en fin de volume un lexique des termes médiévaux revisités à l’aune d’un humour plutôt iconoclaste.
Parce que je voulais écrire un roman médiéval. Je ne voulais pas trancher d’un côté ou de l’autre, c’est à dire de la magie ou de l’historique « pur », je désirais garder une liberté de ton sans 
PUBLIBOOK
◊ Le culte de Galnée, de Nicolas Cotter (Recueil) 124 p., 16 € 
→ L’histoire commence en 1236 avec l’assassinat du prophète Galnée par les religieux de l’Église de Savania… sept cents ans plus tard, le rapport de forces s’est inversé et les descendants de Savania, contraints de fuir le régime, sont sans cesse traqués. Lorsque l’armée adverse décide d’éradiquer le peuple minoritaire, un groupe de héros va tenter de faire entendre raison au tyran… Un nouveau livre de Fantasy chez cet éditeur à compte d’auteurs.
RUE DES ENFANTS
◊ Contes de Mille et une Nuits, de Gérard Tessier (Recueil) Compilation — 155 p., 9.95 € 
→ Pour garder la vie sauve, la belle Shéhérazade conte à son époux, lors de sa nuit de noces, une extraordinaire histoire mais elle prend soin de ne pas la terminer. Le sultan, ne pouvant se résoudre à la tuer avant de connaître la fin du récit, reporte alors son exécution et cela dure mille et une nuits. Plongez-vous dans les mystères et la magie de l'Orient grâce à cette sélection originale des Contes des mille et une nuits. Découvrez les fabuleuses aventures du marchand et du génie, du bossu, du pêcheur, d'Ali Cogia et bien d'autres encore

SERPENOISE
◊ Le quartet du dragon, de Nathan Muller (Roman) Jeunesse — 210 p., 15 € — Ser. : La cité des nuages 1 — Tr. : Thomas Bauduret
→ Un voyage qui nous entraîne sur les terres d’Endërtal où, depuis la nuit des temps enfers et paradis s’affrontent inlassablement. Un jour cependant les éléments, lassés de cette guerre, se déchaînent afin de tenter d’imposer l’harmonie entre les ténèbres et la lumière. Un livre publié chez Serpenoise, un éditeur local installé à Woippy, en Moselle.
SOLEIL
◊ Lanfeust. Il était une fois Troy, de Christophe Arleston & Diddier Tarquin (Essai) 216 p., 39 € — Ser. : Lanfeust
● Critiques : www.planetebd.com (Benoît Cassel)
→ Un livre d’entretiens avec Arleston, Tarquin et leurs amis pour tout savoir sur l’incoyable succès de la série Lanfeust. Depuis la scène d'ouverture de la série, à la forge de Glinin, jusqu'à celle du baiser final en clôture du Sang des Comètes, il aura fallu 776 pages pour que Lanfeust s'approprie le plus formidable pouvoir magique qui soit : le succès ! A la manière du commentaire audio d'un réalisateur sur son film, Christophe Arleston et Didier Tarquin refeuillettent pour vous les 16 albums de cette saga devenue culte. Et en bonus, 30 auteurs invités évoquent leur Lanfeust. Une sorte de braim-storming impromptu qui réunit à la fois les acteurs de la BD toulonaise qui cotoyzit Arleston à l’époque de la création de la saga en 1994 et qui signèrent de nombreuses séries en sa compagnie tels que Paul Glaudel (Les maîtres cartographes), Serge Carrère (Léo Loden), Jean-Louis Mourier (Les feux d’Askell, mais surtout futur dessinateur des Trolls de Troy), Philippe Pellet (Les forêt d’Opale), Jack Manini (Mycroft Inquisitor), Curd Ridel (Tandori), mais aussi des amis et acteurs du 7ème art comme Tibet, Yann, Régis Loisel, etc…
SUCCES DU LIVRE
◊ La guerre qui n’existait pas, de D. J. Machale (Roman) Jeunesse — 12 € — Ser. : Bobby Pendragon 3 — Tr. : Thomas Bauduret
→ La suite des aventures de Bobby Pendragon qui, après avoir voyagé à travers les mondes parallèles, est de retour sur Terre, mais en 1937. Accompagné de Spader, le Voyageur de Cloral, il va devoir continuer sa lutte contre le démoniaque Saint Dane qui menace l’intégrité des multi dimensions.

VAUVENARGUES
◊ A l’invitation du dragon, de Sean McFarrel (Roman) — 187 p., 6,50 € — Ser. : Les Sanguinaires 5 

→ Après leurs dernières aventures Thibault et ses compagnons sont parvenus en Dordogne. Là ils sont informés de l’existence d’un dragon qui massacre les convois et qui garderait un fabuleux trésor. De quoi susciter leur intérêt et les lancer dans de nouvelles tumultueuses péripéties.

_____________________________________________________________________________________________________

QUEBECAIR
ADA
◊ Le règne des oiseaux de nuit, de Holly Taylor (Roman) 29,95 $ canadiens
→ Le Grand Roi est mort. La contrée est en péril. Un enfant est né pour sauver son peuple, mais un traître aux idées démoniaques et au coeur meurtrier poursuit obstinément les personnes chargées de protéger cet héritier de la couronne. Mais la Haute Magie est à l'oeuvre? Gwydion le Rêveur se réveille en poussant un cri après avoir fait un rêve prophétique rempli de tragédies et de pertes. Un rêve peuplé des rois des temps anciens. Bien que Gwydion ne se sente pas prêt à l'accomplir, les Êtres de lumière lui donnent pour mission de protéger le jeune Arthur et de trouver Caladfwlch, l'épée perdue ayant appartenu au dernier Grand Roi de Kymru, mort assassiné. Au cours de son odyssée, Gwydion devra éviter des assassins pour trouver la femme qui détient la clé d'un horrible secret et combattre les désirs de son propre coeur brisé. Il découvrira que le destin ne pourra s'accomplir sans sacrifier la vie d'une personne qu'il aime?
ALIRE
◊ Le mystère des Sylvaneaux, de Joël Champetier (Roman) Romans 129 — 528 p., 16,95 $ canadiens — Ser. : Cycle de Contremont. Les sources de la Magie 3 — Couv. : Guy England
→ Il y a longtemps, si longtemps que presque aucun livre d'histoire n'en parle, un pays prospère s'étendait entre la mer Géante et la mer Tramail. Au centre géographique de ce territoire se dressait Contremont, une belle ville construite sur les rives du lac Emblic, célèbre cent lieues à la ronde pour ses eaux d'un vert lumineux. Les tours d'un château dominaient la ville, et dans ce château habitait un roi nommé Japier... En ce temps-là vivait aussi Barrad, le dernier représentant de la race des Aggs qui, comme chacun sait, se nourrissent de chair humaine. Or, le pacte qui stipulait que Barrad laisserait en paix le peuple de Contremont pour ne se nourrir que des défunts a été rompu ! Dans sa colère, l'Agg a pris le roi en otage et il ne le libérera qu'en échange d'un Sylvaneau ! Mais où trouver un spécimen de cette race mystérieuse, réputée disparue ? Se demande Sirokin, premier conseiller du roi. En compagnie de Nestorien, son jeune page, le vieil homme entreprend une quête qui les mènera dans des contrées étranges où ils devront affronter moult périls pour satisfaire la requête de Barrad et découvrir la vérité sur les énigmatiques Sylvaneaux. Un nouveau roman de fantasy écrit par un spécialiste québécois du genre. On notera que ce titre s’inscrit dans le cycle de Contremont publié originellement en plusieurs petits romans au d’environ 170 pages sein de la collection Jeunesse Pop des éditions Paulines : La requête de Barrad (n°73, 1991) La prisonnière de Barrad (n°76, 1991), Le secret des Sylvaneaux (n°93, 1994) et Le prince Japier (n°98, 1995), sûrement regroupé ici dans une écriture plus adulte. C’était d’ailleurs également à un public une peu plus âgé que s’adressait le précédent volume du cycle Les sources de la magie, paru chez Alire et repris en France aux éditions Bragelonne, puis Les voleurs de steppes, les deux premiers tomes du cycle des Sources de la magie.
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ARTICLES
Littérature

● « Dragons furieux, Stackpole heureux » interview par Anonyme pour la sortie de La furie des dragons sur http://milady-le-blog.fantasyblog.fr, puis dans Neverland 2, le bulettin d’information des éditions Braglonne.

● « Eli Anderson. L’attrape-corps » interview à l’occasion de la parution de Oscar Pill. La révélation des Médicus par Laure Buisson in Carrefour Savoirs 126, 12/2009.
● « Holdstock, la forêt en deuil » nécrologie du célèbre écrivain britannique par Frédérique Roussel dans Libération du 1/12/2009.
● « Hommage à Pierre Bottero, bâtisseur de mondes » par Nathalie Riché dans L’Express du 9/12/2009.

● « Justine Niogret interview » pour Chien du heaume sorti chez Mnémos par Pat sur le site www.cafardcosmique.fr 
● « Pierre Bottero » nécrologie par Philippe-Jean Catinchi dans Le Monde du 16/12/2009.

● « Pierre Dubois, explorateur en Faërie » interview par Emmanuel Beiramar sur le site www.fantasy.fr le 3/12/2009.

● « Un entretien exclusif avec Chris Evans auteur de A darkness forged in fire » par Emmanuel Chastellière sur le site www.elbakin.net, 12/2009.
● « Une lecture psychanalytique de Max et les maximonstres de Maurice Sendak » par Maria Teresa Sa sur le site www.cairninfo.com, 12/2009.
Bandes Dessinées/Illustrations
● « Florence Magnin, l’imaginaire aux quatre vents » interview par Emmanuel Beiramar sur le site www.fantasy.fr le 30/12/2009.

● « Interview de Marc Simonetti » à propos des couvertures des Intégrales du Trône de Fer chez J’Ai Lu par anonyme sur le site www.lagardenuit.com, 12/2006
Cinéma
● « A l’abordage du monde de Narnia. Reportage sur le tournage du Passeur d’Aurore » par Barbara Théate sur le site www.lejdd.fr, 12/2009.
● « Arthur revient sauver les Minimoys. Interview de Luc Besson, par Anonyme in Sortir/La Provence 4554 du 2/12/2009.

● « By the sword. Solomon Kane de Michael J. Bassett » de Cédric Delelée in Mad Movies 225, 12/2009.

● « Gods and monsters.Le choc des Titans de Louis Leterrier » par Cédric Delelée in Mad Movies 225, 12/2009.

● « Interview de Michael J. Bassett » par Rurik Sallé in Mad Movies 225, 12/2009.
● « Interview de Michael J. Basset, le réalisateur de Solomon Kane, et de James Purefoy, l’acteur principal » par Anonyme sur le site www.toutlecine.com, 12/2009.
● « Les joies simples de l’héroic Fantasy » critique de Solomon Kane par Jean-François Rauger dans Le Monde du 23/12/2009.

●  « Luc Besson : Je ne suis pas un garçon à la mode » interview par Caroline Vié à propos de la sortie de Arthur et la vengeance de Maltazard  in 20minutes du 2/12/2009.

●  « Max et les Maximonstres. Dans la tête d’une enfant : Interview de Spike Jonze » par Staci Layne Wilson (Tr. : Yann Lebecque) in L’Ecran Fantastique 304.

● « Max et les maximonstres de Spike Jonze. Monstres & Cie » par Stéphane Moïssakis in Mad Movies 225, 12/2009.

● « Max et les Maximonstres, doux-amer » par Christophe Carrière in L’Express du 15/12/2009.

● « Max et les Maximonstres, making-of. La monstrueuses histoire. Interview de Spike Jonze » par Stéphane Moïssakis in Mad Movies 225, 12/2009.

● « Max et les Maximonstres : la magie et les terreurs d’une âme d’enfant » par Thomas Sotinel in Le Monde du 15/12/2009.

● « Mon film est un rêve anxieux » interview du réalisateur Spike Jonze pour Max et les Maximonstres  in Métro Marseille 1703 du 16/12/2009.
● « Solomon Kane le tueur de démons. Entretien avec le réalisateur Michael J. Bassett » par Roberto O. D’Onofrio (Tr. : Yann Lebecque)  in L’Ecran Fantastique 304.
●  « Solomon Kane. L’univers baroque de Robert Howard dignement mis en images » par Yann Lebecque in L’Ecran Fantastique 304, 12/2009.

Jeux

● « Descent la série. Le jeu d’exploration de donjons ou Dungeon Crawler » par Pascal Bernard in Ravage 56, 12/2009.
● « Dofus 2.0. C’est le nord » par Fabrice Dusch in Carrefou Savoirs 126, 12/2009.

● «The legend of Zelda supportable à travers les ages » par Manu in Role Playing Game 21, 12/2009.
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BANDES DESSINEES
DARGAUD
◊ L’encyclopédie de la Féerie Lettre A
Scénario : Pierre Dubois – Dessins : Mohamed Aouamri – Couleurs : Thierry Girod – Photographies : Lord Brett 
190 p. — 29.90 € 
● Critiques : www.planetebd.com (Benoît Cassel) ; www.yozone.fr (Fabrice Leduc)
→ Pierre Dubois, l’éminent elficologue memebre du Centre de l’imaginaire Arthurien situé à Brocéliande, est à la baguette de ce luxueux ouvrage qui réunit plus d’une centaine de définitions autour du monde de la féerie. Celles-ci sont rédigées à la manière de véritables nouvelles, un peu comme naguère Pierre Dubois le faisait pour Le grand fabulaire du Petit Peuple dans les pages de Spirou, et illustrées par Aouamri, le dessinateur qui a pris la suite de Loisel dans la série de La quête de l’oiseau-temps (la jeune femme de la couverture ressemble d’ailleurs étrangement à Pelisse, l’héroïne du cycle) ainsi que par des photographies originales de Lord Brett. En tout 286 définitions qui, outre la féerie, embrassent également les domaines du légendaire celtique et les univers de la Fantasy, parlant de lieux, de créatures, d’esprits, de formules, que Pierre Dubois s’évertue à rendre crédible à l’aide d’anecdotes, de citations et de mini récits illustrés par Aouamri. Un véritable régal pour les friands de légendaires ainsi que pour tous ceux qui aspirent à s’évader de leur quotidien et qui, les soirs d’hiver, lorsque les infos nous abreuvent de leurs contingents de morts et autres mauvaises nouvelles en provenance d’une planète qui ne tourne plus vraiment rond, voudraient bien croire aux fées et à leurs merveilles, tout au moins l’espace d’un livre. A quand les autres lettres ? Pierre Dubois et son complice ont de la marge jusqu’à la lettre Z. Mais ne rêvons pas… espérons seulement qu’ils travaillent sur le B, ce serait dejà pas si mal. En attendant on peut découvrir l’ex-libris qu’Aouamri dévoile sur son blog http://moaouamri.blogspot.com. 
DELCOURT
◊ Alim le Tanneur
Scénario : Wilfrid Lupano – Dessins : Virginie Augustin – Couleurs : Geneviève Penloup
Terres de Légendes — 250 p., 50,97 € — Ser. : Alim le Tanneur

Précédentes publications :
● Tome 1.Le secret des eaux,  3/2006 — 48 p., 12,90 €
● Tome 2.Le vent de l’exil, 3/2006 — 48 p., 12,90 €
● Tome 3.La terre du Prophète Pâle, 11/2007 — 48 p., 12,90 €
● Tome 4.Là où brûlent les regards, 12/2009 — 64 p., 14,95 €
→ Un coffret contenant les tomes 1 à 4 de la série, à savoir : Le secret des eaux, Le vent de l’exil, La Terre du Prophète Pâle et  Là où Brûlent les regards. Un cycle de Fantasy qui nous plonge dans l’empire de Jésameth pour partager l’existence d’un hors-caste, c'est-à-dire un être qui n’est pas tout à fait un homme. Alim est son nom, et il est Tanneur de profession. C'est-à-dire qu’il à la charge de recycler les corps sans vie des sirènes tueuses qui s’échouent sur les plages de la cité impériale. Un sort guère enviable jusqu’au jour où le destin décide de lui donner un petit coup de pouce en lui confiant le plus grand des secrets. Et c’est ainsi que, tout au long des 4 volumes qui constituent la série, nous allons apprendre comment, avec humour et courage, Alim et sa fille Bul vont faire trembler la théocratie religieuse qui règne sur Jésameth.
◊ Là où brûlent les regards
Sce. : Wilfrid Lupano – Des. : Virginie Augustin – Couleurs : Geneviève Penloup
Terres de Légendes — 63 p., 14.95 € — Ser. : Alim le Tanneur 4

● Critiques : www.planetebd.com (Mick Léonard)
→ Désormais, comble des paradoxes, la réussite de l’expédition montée par l’empereur Khélob afin de retrouver de légendaires statues du dieu Jésameth, repose entièrement sur Alim, le hors-caste blasphémateur qui vient de passer dix ans sous l’esclave de l’obscur sorcier Um’guz. Désormais Alim, oubliant ses vieilles rancunes, doit affronter à la fois le cloaque des marais Mojah et le fantatisme de ceux qui l’entourent s’il veut continuer d’avancer et garder l’espoir de retrouver vivante sa fille Bul. Alors qu’en chemin la troupe de Khélob aura  perdu le contact avec Torq Djihid, le puissant chez de guerres qui les a protégé de l’attaque des sauvages Mojaouis, les rescapés seront confrontés sur les rivages de l’île à la jeune déesse Rahinatua qui, pour habit de guerre, porte les attributs de divinités qui ont jadis contraint Alim à fuir les siens. La suite et la fin d’une série originale dont on peut désormais se procurer l’intégralité dans un luxueux coffret qui renferme les 4 tomes du cycle.
DRUGSTORE
◊ Atlantis : l’intégrale
Sce. : François Froideval – Des. : Fabrice Angleraud – Couleurs : Pascal Nino
192 p., 39 € — Ser. : Atlantis
Précédentes publications : 
● Tome 1.La sheb, Glenat-Zenda, 1/1997 — 46 p., 13 €
● Tome 2.L’ancien, Glenat-Zenda, 4/1999 — 46 p., 13 €
● Tome 3.Mormo, Glenat-Zenda, 6/1999 — 46 p., 13 €
● Tome 4.Mars, Glenat-Zenda, 9/2000 — 48 p., 13 €
→ Le récit  de l’expédition conduite par le milliardaire Thorn afin de retrouver l’Atlantide enfouie sous les flots de l’océan Atlantique depuis des siècles. Une initiative que tenta bien de décourager une médium, avertie par les esprits que quelque chose de démoniaque dormait dans ces profondeurs. Mais Thorn, avide de gloire, ne l’a pas écouté, et il a réveillé la Sheb noire dissimulée au cœur d’un mystérieux artefact. Dans le même temps il venait de précipiter l’avènement de l’Enfer sur Terre, plongeant le monde dans le chaos, tandis que les âmes des hommes étaient englouties dans les ténèbres. Pour inverser cet infernal processus, une seule solution : réveiller la Sheb blanche, unique force capable de rééquilibrer la balance cosmique. Dans ce but Thorn monte une véritable opération commanda vers la lune. Aidé par les spectres des morts, il cherchea l’entité tant convoitée, avant de comprendre qu’elle se trouve sur Mars et que c’est là-bas qu’il faut aller la trouver pour qu’enfin puisse commencer l’affrontement entre le Bien et le Mal, un combat intemporel dont dépend le sort de l’humanité. La réédition en intégrale des 4 tomes parus dans la collection Zenda des éditions Glénat d’une série démontrant, une fois de plus, tout le talent de démiurge de Froideval, mythique créateur des Chroniques de la Lune noire, dont le démoniaque scénario s’allie à merveille aux dessins spectaculaires de Fabrice Angleraud pour plonger les lecteurs dans un océan de ténèbres où tentent de surnager des êtres emportés à travers des péripéties extraordinaires.
KANTIK
◊ Waow coffret T.1 à 4

Scénario: Le Fab – Dessins: Kitex – Couleurs:  Mick
188 p., 52 € — Ser. : Waow

Précédentes publications :

● Tome 1.Les Crèvemines, 5/2008 — 48 p., 13 €
● Tome 2.La menace Grisrocs, 11/2008 — 48 p., 13 €
● Tome 3.A mort le smorts !, 4/2009 — 47 p., 13 €
● Tome 4.Où est Darkill ?, 7/2009 — 47 p., 13 €
→ Une chronique chaostique et ténébreuse du monde de Razemoth librement inspirée de l’univers de World of Warcraft. Deux camps s’y affrontent : la Meute et la Fédaration. Il suffit d’en choisir un, ainsi que sa catégorie, et il n’y a plus qu’à venir se confronter à tous les héros en herbe avides de richesses et de gloire. Darkill, joueur débutant, en fait partie. Et quand Badorin, un fier et talentueux guerrier, se voit confié son éducation, il a de quoi se faire du souci, car son élève est le boulet par excellence ; Ignorant, faible, casse-cou, anaphabète, il fonce tête baissée dans tous les pièges qu’il rencontre et Badorin a bien besoin de tous ses niveaux d’expérience pour le tirer des fâcheuses postures où il s’est laissé entraîner. Il faudra donc à ce tandem de choc triompher des Mafias aux Mortemines, des Orcs de Grisrocs, des non-morts de Noir Dûché et d’autres périls trop nombreux pour être énumérés. En compagnie de Maleficia, ils devront donc faire preuve d’un courage hors norme afin de résoudre leurs propres conflits de personnalité et se mesurer aux forces obscures qui les entourent.
KI-ON
◊ Ubel Blatt 10
Scénario & Dessins : Etorouji Shiono
Manga, 218 p., 7.50 € — Ser. : Ubel Blatt — Tr. : Ryoko Akiyama
→ Le marquis Lebellond veut la tête de Koïnzell, le demi-elfe. Apprenant qu’il se cache sur le territoire de Jebr, il met son peuple en demeure de le lui livrer sous dix jour, sinon il envahira le pas à la tête de son armée au nom du pouvoir que lui a délégué l’empereur pour cette traque de KOïnzell à travers le pays. Connaissant la cruauté du Marquis, les seigneurs de guerre de Jerb se lancent sur les traces du fuyard. Cinq jour splus tard, certains d’entre eux le rattrapent alors qu’il chevauche avec ses amis. Et Koïnze apprend alors pourquoi tout Jebr est à ses trousses. Afin de gagner du temps pour rejoindre le quartier général de Lebellond, le semi-elfe décide de couper par la forêt maudite où personne que lui n’osera s’aventurer. Mais ont-ils vraiment tors de ne pas le suivre ?
LE LOMBARD
◊ La légende du Changeling
Scénario : Pierre Dubois – Desssins : Xavier Fourquemin – Couleurs : Scarlett Smulkowski
156 p., 90 € — Ser. : Le Changeling
Précédente publication :

● Tome 1.Le Mal-venu, 6/2008 — 56 p., 13,50 €
● Tome 2.Le croquemitaine, 4/2009 — 56 p., 13,50 €
→ L’histoire de Peter « Scrubby » Jobson, un enfant des fées de la lande de Dartmoor, remplacé à la naissance par un petit humain et qui a reçu en échange un don exceptionnel, celui du merveilleux. Cependant, il est contraint de quitter l’abri de sa forêt pour les brouillards de Londres. Un tirage de tête de 500 exemplaires signés et numérotés qui contient les deux premiers tomes, Le Mal-venu et Le croquemitaine,  plus le début inédit du volume 3 et un ex-libris. L’occasion de retrouver un jeune héros destiné à combattre les êtres maléfiques voués au Seigneur du Chaos. Un combat dont dépendra l’avenir des êtres de Lumière qui, si il débute à l’ombre des forêts où se dissimule les créatures du Petit Peuple accessibles à bien peu de regards, se poursuit dans les bas-fonds d’une Londres victorienne rongée par la misère où à trouvé refuge la famille Jobson. Un temps à la Charles Dickens parfaitement rendu par le duo Favier Fourquemin, Scarlett Smulkowski fort de son expérience sur le diptyque Miss Endicot. Nous suivrons ainsi dans ce luxueux tirage de tête les aventures d’un gamin, sorte de luciole au pays de la grisaille, qui, en oubliant pas le monde enchanté dont il est issu, parvient à survivre au sein de cette rude classe ouvrière qu’il a rejoint baignant dans l’ombre de Jack le Ripper et de Bloody Sunday.
MAGHEN Daniel
◊ Univers féerique 
Scénario : Laurent & Olivier Souillé – Dessins : Olivier Ledroit
100 p., 40 € 
Précédente publication :

● Tome 1, 5/2005 — 50 p., 20 €
● Tome 2, 12/2008 — 58 p., 20 €
→ La reprise en un seul volume des deux tomes consacrés à l’œuvre d’Olivier Ledroit, le dessinateur de la série Les Chroniques de la Lune Noire, avec des dessins inédits consacrés à toutes sortes de créatures magiques répartis sur des doubles pages accompagnées de textes. Un livre peuplé d’êtres mystérieux et insaisissables : les elfes et les fées que les textes plein d’humour et de poésie des frères Souillé nous permettent de mieux appréhender. Obéron, Titania, mais aussi le Maître Forgeron Erone, Pisse-Troll le Prêtre sorcier, Elzechior l’elfe noir (qui n’a rien à envier au Drizzt Do’Urden des Royaumes oubliés), les fées Asilis, Viviane et Louisette, et maintes autres créatures sorties tout droit du carnet d’un elficologue viendront ainsi à notre rencontre au fil des pages dont les dessins sautent littéralement aux yeux pour nous convier à entrouvrir la porte qui donne sur le royaume perdu des contes et des légendes. A noter que ce travail a fait l’objet de la publication chez le même éditeur d’un portfolio tiré à 999 exemplaires numérotés et signés et accompagnés d’un livret de 30 pages reprenant chacun des dessins avec un texte de Laurent et Olivier Souillé.
MILADY 
◊ Le spectre de Shannara

Scénario : Robert Place Napton (d’après l’oeuvre deTerry Brooks) – Dessins : Edwin Huang David

Graphics — 208 p., 9,90 € — Ser. : L’enchantement de Shannara — Del Rey, 2008 — Tr. : Rosalie Guillaume
→ L’adaptation en noir et blanc de la suite de L’enchantement de Shannara et de la nouvelle Invincible de Terry Brooks, scénarisée par Robert Place Norton et dessinée en noir et blanc par Edwin David. Dans ce volume ont fait la connaissance de Jair Ohmshfor (le fils de Will Ohmsford et d’Eretria) du Royaume des Quatre Terres. Ce dernier a juré qu’il en tenterait plus d’utiliser l’enchantement de Shannara, qui avait failli causer sa perte, et pour cela il a détruit la dernière page du livre magique l’Ildach. Cependant, il est contacté par l’esprit du druide Allanon qui lui annonce que ses amis Kimber et Cogline ont été capturé par les Mwellrets. Ces dernières, désireux de retrouver ceux qui ont détruit la dernière page du livre magique, ont engagé la sorcière Croton, qui mène les investigations grâce à ses démoniaques pouvoirs. Dés lors, s’il veut sauver ses amis, Jair devra se rétracter et apprendre à lmaîtriser l’enchantement de Shannara, car c’est désormais le seul moyen de sauver ses amis et de protéger son pays des forces maléfiques qui l’assaillent. A noter que l’éditeur Del Rey a réalisé une vidéo promotionnelle pour la sortie de ce livre, vidéo visible avec sous-titres français sur le blog de Milady, http://milady-le-blog.blogspot.com. 
◊ Terre d’exil
Scénario : Andrew Dabb (d’après l’oeuvre de R.A. Salvatore) – Dessinateur : Tim Seely

Graphics — 160 p., 9,90 € — Ser. : La légende de Drizzt 2 — Forgotten Realms. Dark Elf trilogy 2.Exile, Devil’s due Publishing, 3/2006 — Tr. : Yann Chican
Sources littéraires :

● Fleuve Noir-Les Royaumes Oubliés 5, 6/1994 —  258 p., 7,50 € —  Tr. : Michèle Zachayus

● Bragelonne-Milady, 8/2008 — 360 p., 19,50 € —  Tr. : Yann Chican

● Bragelonne-Milady, 8/2009 (poche) — 416 p., 7 € — Tr. Yann Chican
→ La suite de l’adaptation en bande dessinée des romans de R. A. Salvatore racontant l’histoire de Drizzt Do’Urden, l’elfe noir d’Ombre Terre. Drizzt Do’Urden, le Second Fils, a refusé d’obéir à Loth, la Reine Araignée. Dés lors il a du quitter sa cité natale de Menzoberranzan pour les contrées sauvages de l’Outre-Terre, il doit devenir un chasseur redoutable afin de combattre les nombreuses créatures qui rôdent au sein de ces profondeurs insondables. Cependant, un péril bien plus grand le menace. En effet, Matrone Malice, qui règne sur la maison Do’Urden, est prête à tout pour regagner les faveurs de Loth qui ne peut supporter que le renégat Drizzt rest en vie après l’avoir bafoué. Dés lors Matrone malice demande le Zin Carla, en utilisant le corps de Zanafen, le meilleur guerrier de la Maison Do’Urden, mais aussi le père de Drizzt. Poursuiv par un esprit fantôme cher à son cœur, mais contrôlé par Malice, le valeureux elfe noir a guère de chances d’échapper à son sinistre destin, à moins que ses capacités de survie soient supérieures à celles que la diaboliques Matrone avaient envisagé. Une adaptation fidèle au roman publié d’abord au Fleuve Noir, puis chez Bragelonne.
SOLEIL
◊ L’Assassin Royal
Sce. : Jean-Charles Gaudin (d’après l’œuvre de Robin Hobb) – Des. : Christophe Picaud & Laurent Sieurac – Couleurs : Fabien Alquier
Cherche Futurs — 144 p., 46,60 € — Ser. : L’Assassin Royal

Précédentes publications : 

● Tome 1.Le Bâtard de Jean-Charles Gaudin & Laurent Sieurac, ed. Soleil, 3/2008 — 47 p., 12,90 €
● Tome 2.L’Art de Jean-Charles Gaudin & Laurent Sieurac, ed. Soleil, 3/2009 — 45 p., 12,90 €
● Tome 3.Kettricken de Jean-Charles Gaudin & Christophe Picaud, ed. Soleil, 11/2009 — 47 p., 12,90 €

Sources littéraires :

● L’apprenti assassin, Pygmalion-Fantasy, 9/1998
● L’assassin du roi, Pygmalion-Fantays, 2/1999
● La nef du crépuscule, Pygmalion-Fantasy, 9/1999
→ Un coffret contenant les tomes 1 à 3 de la fameuse série de Robin Hobb retraçant les aventures du célèbre Fitzz Chevalerie.

Dans Le Bâtard, nous faisons la connaissance de Fitz est le fils illégitime du prince Chevalerie, héritier du royaume des Six-Duchés. Conduit à la forteresse des Loinvoyant alors qu’il n’est encore qu’un enfant, il est confié au maître des écuries tel un rejeton bâtard de peu d’importance… Jusqu’à ce que le Roi Subtil le remarque et décide d’en faire son assassin personnel 

L’Art nous explique comment le Roi Subtil a décidé de faire de Fitz, fils illégitime du prince Chevalerie, son assassin personnel. Ce dernier suit donc en grand secret l’enseignement d’Umbre qui l’initie aux arcanes complexes de la cour et à l’art raffiné de l’assassinat diplomatique. Celui qui pour tous reste “le bâtard du roi” sera formé à l’Art magique, discipline pourtant réservée au sang pur... Enfin Kettricken explore la rivalité entre Royal et Fitz. Ce dernier arrive à la cité des Chyurdas. C’est ici que doit avoir lieu la cérémonie de “mariage” de Vérité avec Kettricken, ou plutôt, ici que Royal prononcera ses vœux au nom de son frère, resté à Castelcerf pour Artiser. Fitz a une mission : accomplir la volonté de Subtil en éliminant Rurisk, le frère aîné de la promise. Le prince Royal va entraîner Fitz dans un piège et, ce faisant, dévoiler ses intentions de briguer le trône de Subtil. De retour à Castelcerf, Fitz constate que Kettricken s’adapte doucement à sa nouvelle vie d’épouse. Il y retrouve également Molly, la jeune femme de ses pensées... Quant à Royal, il prépare dans l’ombre, sa revanche. Robin Hobb a créé en 1995 le personnage de Fitz Loinvoyant, qui est devenue le héros des plus exictantes sagas de la Fantasy contemporaine aujourd’hui mis en image dans le cadre de la nouvelle collection Cherche Futurs des éditions Soleil, avec les trois premiers albums réunis dans ce luxueux coffret. Des titres tirés des romans de Robin Hobb : L’apprenti assassin, L’assassin du roi et La nef du crépuscule respectivement publiés en France che Pygmalion, J’Ai Lu puis France Loisirs.
◊ Lanfeust
Scénario : Tullamore (d’après l’œuvre de Christophe Arleston) – Dessins :  Didier Traquin 
Heroic-Fantasy — 88 p., 19,95 € — Ser. : Le codex de Troy 1

→ Le monde de Troy décortiqué à travers ses personnages, ses lieux et ses coutumes. Il nous dit tout sur les deux premiers cycles de la série (Lanfeust de Troy & Lanfeust des étoiles) au cours d’un vaste exercice d’analyse qui porte un regard détaillé sur l’ensemble du cycle en allant jusqu’aux sources du mythe, tant au niveau des personnages que de l’univers qu’ils habitent, le tout découpé en 6 chapitres. Un septième présente les autres séries dérivées de l’œuvre principale, à savoir Troll de Troy, Lanfeust Quest, Légendes de Troy, et les auteurs qui les réalisent. Enfin le codex se conclut sur un cahier supplémentaire de 9 pages proposant le making off de Lanfeust Odyssée où les auteurs démontent les rouages qui leur ont servi à élaborer cette nouvelle série. Indispensable pour les fans, tout autant que pour ceux qui abordent à peine la série, mais qui ne doivent plus être très nombreux tant le sujet Lanfeust se découvre à présent sous de multiples déclinaisons avec en particulier le lancement de Lanfeust Flash, une toute nouvelle façon de lire la BD avec, en entrant sur le site www.lanfeust-odyssey.com, la possibilité après avoir réglé les frais d’accès (2.99 € pour 7 jours et 4,99 € en illimité) de visualiser à discrétion les 50 pages de l’album.
◊ Légendes de la Table Ronde : intégrale
Scénario : Ronan Le Breton –  Dessins : Collectif
Soleil Celtic  — 152 p., 29,90 € — Ser. : Légendes de la Table Ronde

Précédentes publications :

● Tome 1.Premières prouesses, de Ronan Le Breton (Dessins de John Mac Cambridge, Bena, Christi Pascurariu, Aleksi Briclot) 5/2005 — 54 p., 12,90 €
● Tome 2.Le cerf blanc, de Ronan Le Breton (Dessins de Aleksi Briclot) 4/2006 — 48 p., 12,90 €
● Tome 3.Le chevalier noir, de Ronan Le Breton (Dessins : Sébastien Grenier, Alexe, Angel Bautista, Christian Pacurariu) 11/2006 — 48 p., 12,90 €
→ La reprise en un seul volume des trois premiers tomes de cette série, Premières prouesses, Le cerf blanc et Le chevalier noir, qui racontent les aventures des Chevaliers de la Table Ronde à la cour d’Arthur et à travers le royaume de Bretagne. Dans Premières prouesses Viviane raconte les exploits de Lancelot, puis de Perceval, et enfin de Gauvin, des héros destinés à s’inscrire durablement au sein de l’imaginaire arthurien. Le cerf blanc revient sur un temps ou Camelot, à son apogée, n’as plus d’ennemi à craindre. Alors, quand des bruits se répandent disant que la forêt de Dean est hanté par un mystérieux cerf au pelage blanc comme la neige, les chevaliers de la Table Ronde se lance dans une chasse effreinée, car ses bois auraient le pouvoir de protéger la Bretagne de tous les maux. Enfin Le chevalier noir nous parle de la traque menéear Gauvain et Lancelot afin de vaincre le mystérieux Chevalier Noir qui a juré de voir rouler à ses pieds la tête du roi Arthur. Vite séparés, ils ne tarderont pas à être en mauvais posture et devront leur salut à l’intervention de Perceval parti à leur recherche.
◊ Retour à Tolden
Sce. : Jean-Charles Gaudin – Des. : Jean-Pierre Danard – Couleurs : Guillo
Heroic-Fantasy — 48 p., 12,90 € — Ser. : Marlysa 9

● Pré-publication : Lanfeust Mag 126 (12/2009)
→ De retour à Dompour, Marlysa est enlevée par les Kidriks, une horde de barbares responsables de nombreuses disparitions dans la région. C’est la trahison de Durkan, dont il détenait la fiancée, qui leur a permit de réaliser cette prise de choix. Dans les géôles où elle croupit, Marlysa se lie d’amitié avec l’historien Hyliam qui lui révèle que les Kidriks préparent de sinistres projets dont Tolden, le village d’origine de Marlysa, pourrait fort bien faire les frais. Heureusement Durkan, à son trou trompé par les barbares qui ont tué celle qu’ilaimait, fait amende honorable et vient la délivrer. Ensemble ils partent vers Tolden se lançant dans un périple qui sera émaillé de nombreuses et dangereuses rencontres. Un album qui, comme le précédent, suit pour la guerrière masquée la voie du retour vers le passé.
◊ Le secret de Cixi
Sce. : Christophe Arleston – Des. : Olivier Vatine – Couleurs : Rabarot

Heroic-Fantasy  — 48 p., 12,90 € — Ser. : Lanfeust. Cixi de Troy 1
● Pré-publication : Lanfeust Mag 126 (12/2009)
→ Une des héroïnes de la série Lanfeust  joue l’indépendante avec ce 1er volume où l’on retrouve Cixi à Eckmül en train de tenir le rôle de maîtresse de Thanos le jour, et de justicière la nuit. Mais qu’a-t-elle fait après avoir quitté Lanfeust lors de son départ tonitruant du palais de Kingdu à la fin du Frisson de l’haruspice, tome 5 de Lanfeust de Troy ? En réalité cet album dessiné par Olivier Vatine nous explique qu’elles furent ses aventures avant de rejoindre Thanos dans le tome 6 de la série Lanfeust, Cixi impératrice. C’est ainsi qu’on apprend qu’elle avait rallié un groupe de femmes pirates avec qui elle apprit à manier les armes dans le but d’attaquer les navires marchands. Le cocktail d'aventure et d'humour qui a fait le succès de Lanfeust ici au service de la sublime Cixi...

◊ The Majora’s mask
Scénario & Dessins : Akira Himekawa
Shonen — 192 p., 9,90 € — Ser. : Legend of Zelda

→ Parti à la recherche de Navy, sa féee dont il a été séparé lors de son combat contre Ganondorf, Link tombe sur Skull Kid, un étrange personnage au visage recouvert d’un masque ? Ce dernier, grâce à ses nouveaux pouvoirs parvient à s’emparer d’Epona, la monture de Link, puis transforme ce dernier en sorte de petit lutin qu’il expédie dans une autre dimension, plus exactement à Bourg-Clocher, une ville du royaume de Termina, où un rumeur prétend que la lune tombera du ciel durant le carnaval, c'est-à-dire à trois jours de là. L’adaptation manga d’un jeu vidéo de la série Zelda.
◊ Le trône de fer
Textes : Pat Harrigan (d’après l’œuvre de George R.R. Martin) – Dessins : Collectif
Art Graphic  — 29,90 € — Ser. : Le Trône de fer — The Art of George R. R. Martin’s A Song of Ice and Fire, Fantasy Flight Games, 10/2005 — Tr. : Nicolas Meylaeender
→ Un luxueux ouvrage consacré à la série épique de George R. R. Martin, le Trône de fer. Guidé par les plus talentueux artistes du domaine de la Fantasy, vous explorerez les terres de Westeros. Vous marcherez vers le Mur avec Jon Snow et les Frères Jurés de la Garde de Nuit. Vous serez confrontés à la terrible puissance des hordes sauvageonnes et à l’horreur glaçantes de s Autres. Vous suivre la campagne pathétique de Robert Stark dans le Nord, et accompagnerez Iddard Stark au Conseil restreint. Vous chevaucherez avec Daenerys Targaryen tadis qu’elle lance sa croisade contre les Cités Libres de l’autre côté du Détroit, et vous participerez aux multiples intrigues tissées à Port-Réal par Varys l’Araignée et Cersei Lannister. Et le tout grâce aux illustrations d’artistes renommés tels que Jim Burns, Ted Nasmith, Steve Stone, John Howe, Charles Vess, etc…venus s’ajouter aux images de couvertures de livres, d’éditions spéciales, de comic books, de jeux de société, de cartes à collectionner, ainsi que d’œuvre personnellement électionnées par George R.R. Martin parmi les milliers de dessins que son travail à inspirés.

_____________________________________________________________________________________________________

CINEMA
♠ Arthur et la vengeance de Maltazard 
Film français de Luc Besson/Avec : Freddie Highmore, Mia Farrow, Ronald Crawford, Penney Balfour/ Scénario : Luc Besson & Céline Garcia/Durée : 1h30/Sortie le 2 décembre 2009 
→ Alors que la fin du deuxième cycle de la lune approche, le jeune Arthur tremble d’excitation à l’idée de pouvoir rejoindre le monde des Minimoys afin d’y retrouver la charmante princesse Selenia. Mais, quand survient le jour tant attendu, le père d’Arthur, s’étant disputé avec grand-père Archibald, décide de quitter la maison de sa grand-mère où se trouve la porte qui mène aux Minimoys. Or une araignée vient juste d’apporter un message en provenance des Minimoys qui semblent de nouveau en danger. Arthur décide alors de désobéir à son père et de partir au secours de ses amis, même si pour cela il risque de tomber dans les pièges du démoniaque Maltazard avide de revanche.
Comme Peter Jackson l’a fait pour son Seigneur des Anneaux, Luc Besson a choisi de tourner simultanément les second et troisième film, si bien que le troisième opus, Arthur et la guerre des deux mondes, est prévu pour sortir sur nos écrans le 20 octobre 2010.
Parallèlement, est à noter que l’attraction « Arthur l’aventure 4D » inspirée d’Arthur et les Minimoys et d’Arthur et la vengeance de Maltazard vient d’ouvrir ses portes au Futuroscope.
Critiques : Héléna Villovitch (Elle) – Marie-Valentine Chaudon (La Croix) – Emmanuèl Frois (Le Figaroscope) –Alain Grasset (Le Parisien du 3/12/2009) – Sophie Benamon (Studio Ciné Live) – Bernard Achour (TéléCinéObs) – Guillemette (Télérama du 2/12/2009) – Philippe Ross (Télé 7 jours du 30/11/2009 – Caroline Vié (20minutes du 2/12/2009) 
○ « Arthur et la vengeance de Maltazard : Retour chez les Minimoys » par Thomas Sotinel in Le monde du 17/11/2009.
○ « Arthur et la vengeance de Maltazard. Une séquelle prometteuse mais frustrant » par Gilles Penso in L’Ecran Fantastique 304
○ « Arthur revient sauver les Minimoys. Interview de Luc Besson, par Anonyme in Sortir/La Provence 4554 du 2/12/2009.

○ « Et le gnome devint grand » par Carlos Gomes sur le site www.lejdd.fr, 11/2009.
○ « Luc Besson : Je ne suis pas un garçon à la mode » interview par Caroline Vié in 20minutes du 2/12/2009.

○ « Quand il y en a mare il y a Maltazard » par Yanick Vely dans Paris-Match du 22/10/2009.

♠ Max et les Maxi Monstres (Where the wild things are) 
Réalisateur :  Spike Jonze/Scénario : Spike Jonze & Dave Eggers, d’après l’œuvre de Maurice Sendak/Avec : Charlotte Gainsbourg, Max Records, Katherine Keener/Durée : 1h40/Sortie : 16 décembre 2009 (Usa)
→ Incompris par ses parents, le jeune Max prend une barque et vogue sur la mer. Il finit par échouer sur une île peuplée de toutes sortes de monstrueuses créatures dont il devient le roi. Le récit du parcours initiatique d’un enfant confronté à des créatures aux émotions et comportements imprévisibles tiré d’un album illustré pour enfants de Maurice Sendak, originellement publié chez Harper & Row en 1963, et dont le succès ne se démentit pas depuis lors à travers toutes sortes de supports, tels qu’albums et séries télévisées. Un film que nous devons au talentueux réalisateur de Dans la peau de Jon Malkovich qui renoue ainsi avec le fantastique.
Critiques : Jérôme Moncilovic (www.chronicart.com) – Maryline Sandra (L’Ecran Fantastique 304) – Héléna Villovitch (Elle) – Nicolas Schiavi (www.excessif.com) – Vincent Ostrie (L’Humanité) – Jacky Goldberg (Les Inrockuptibles) – Cécile Jaurès (La Croix) – Didier Péron (Libération) –  Danièle Heymann (Marianne) – Jérome Vermelin (Métro) – Marie Sauvion (Le Parisien) – Stéphane Lamome (Première) – Emmanuèl Frois (Le Figaroscope) –Alain Grasset (Le Parisien du 3/12/2009) – Sophie Benamon (Studio Ciné Live) – Nicolas Schaller (TéléCinéObs) – Jérémie Couston & Aurélien Férenczi (Télérama) – Philippe Ross (Télé 7 jours) – Caroline Vié (20minues du 2/12/2009)
○ « Max et les Maximonstres. Dans la tête d’une enfant : Interview de Spike Jonze » par Staci Layne Wilson in L’Ecran Fantastique 304.

○ « Max et les maximonstres de Spike Jonze. Monstres & Cie » par Stéphane Moïssakis in Mad Movies 225, 12/2009.

○ « Max et les Maximonstres, doux-amer » par Christophe Carrière in L’Express du 15/12/2009.

○ « Max et les Maximonstres, making-of. La monstrueuses histoire. Interview de Spike Jonze » par Stéphane Moïssakis in Mad Movies 225, 12/2009.

○ « Max et les Maximonstres : la magie et les terreurs d’une âme d’enfant » par Thomas Sotinel in Le Monde du 15/12/2009.

○ « Mon film est un rêve anxieux » interview du réalisateur Spike Jonze in Métro Marseille 1703 du 16/12/2009.

○ « Spike et ses Maximonstres » par Florence Colombani in Le Point du 15/12/2009.
♠ Solomon Kane
Réalisateur :  Michael J. Bassett/Scénario : Michael J. Bassett, d’après l’œuvre de Robert Howard/Avec : James Purefoy, Max von Sydow, Pete Postlethwaite/Durée : 1h44/Sortie : 23 décembre 2009 (Usa) 
→ Sorte de corsaire combattant avec ses hommes pour l’Angleterre sur tout les continents dans un XVI ° siècle ravagé par la guerre Solomon Kane échappe de peu à la mort en combattant un envoyé des enfers tapi au fond d’une forteresse d’Afrique du Nord. Ayant juré dés lors de bannir la violence de sa vie, il doit rompre son serment lorsque, de retour en Angleterre, il ne peut empêcher le massacre des Crowthorn, une famille puritaine, dont seul à survécut Meredith, enlevée pour serir d’esclaves. Pour la retrouver Solomon Kane doit renouer avec son ancienne vie d’assassin, même si pour cela il risque de renoncer au salut de son âme. La transposition au cinéma par Michael J. Bassett de l’un des plus célèbre  héros de Robert Howard, après Conan le barbare.

Critiques : Léo Soesanto (Les Inrockuptibles) – Stéphanie Belpêche (Le Journal du Dimanche) – Carlotte Moreau (Le Parisien) – Mathieu Carratier (Première) – Jérémie Couston (Télérama)
○ « By the sword. Solomon Kane de Michael J. Bassett » de Cédric Delelée in Mad Movies 225, 12/2009.
○ « Interview de Michael J. Bassett » par Rurik Sallé in Mad Movies 225, 12/2009.
○ « Interview de Michael J. Basset, le réalisateur de Solomon Kane, et de James Purefoy, l’acteur principal » par Anonyme sur le site www.toutlecine.com, 12/2009.
○ « Les joies simples de l’héroic Fantasy » critique de Solomon Kane par Jean-François Rauger dans Le Monde du 23/12/2009.

○ « Solomon Kane le tueur de démons. Entretien avec le réalisateur Michael J. Bassett » par Roberto O. D’Onofrio in L’Ecran Fantastique 304.
○ « Solomon Kane. L’univers baroque de Robert Howard dignement mis en images » par Yann Lebecque in L’Ecran Fantastique 304.
_____________________________________________________________________________________________________
JEUX
▲ Arsenal
Supplément Shadowrun édité par BlackBook

→ Pour survivre face aux gangs, aux syndicats du crime et aux mégacorps, les Shadowrunners ont besoin de disposer du nec plus ultra en terme de matériel. Ce guide propose tout ce qu’une équipe de runners peut demander pour se sortir des situations le splus compliquées, avec armes électroniques de pointe, gadgets sophistiqués et tous les derniers drones en service. Avec également dans cet ouvrage une approche du marché noir, ainsi que la fourniture de règles avancées pour les combats, les arts martiaux, la préparation de produits chimiques et d’explosifs maisons, ainsi que de smodifications d’armes et de véhicules, plus du matériel, des armes et des véhicules supplémentaires spécialement conçus pour cette édition française.
▲ Arthur et le vengeance de Maltazar
PS3 - WII

→ Arthur et la Vengeance de Maltazard sur Wii est un party-game inspiré du second volet de la saga de Luc Besson Arthur et les Minimoys. Il propose une trentaine de mini-jeux dans lesquels les joueurs ne sont pas en compétition mais doivent au contraire coopérer pour faire le meilleur score possible.

▲ Avalon Heroes
PC

→ Avalon Heroes est un mélange de jeu de stratégie et de jeu de rôle sur PC. Créé grâce au fameux mode Defense of the Ancients de Warcraft III, ce titre propose une centaine de types de héros, du minotaure au chevalier ailé. Outre le mode multi omniprésent, le titre propose également des missions en solo.

▲ Batle of Atlantis
XBOS360 - PC
→ Battle of Atlantis sur Xbox 360 est un jeu de stratégie en temps réel qui se déroule dans un univers futuriste. La découverte de l'Atlantide a déclenché une guerre entre les Humains et les Atlantes. Les hommes doivent maintenant lutter contre une armée de reptiles géants contrôlés par les mages de l'Atlantide et faire face à un élément déchaîné : l'eau

▲ Continent of the Ninth
PC
→ Continent of the Ninth sur PC est un jeu disponible gratuitement sur Internet. Il s'agit d'un MMO largement orienté action, le tout dans un univers médiéval fantastique. Non dénué de tactique, le titre s'appuie également sur un système de combat en joueur contre joueur (PvP).

▲ Chaos dans le vieux monde
Warhammer jeu de plateau édité par Edge Entertainment/Ubik
→ Dans le monde de Warhammer, les quatre dieux du chaos s’affrontent pour la suprématie. Khorne, le Dieu du Sang, Le Seigneur des Crânes, rêve de mort et de batailles. Nurgle, le Seigneur de la Pestilence, Dieu de la Putréfaction, se complait dans les immondices et les maladies. Tzeentch, le Maitre du Changement, planifie le destin du monde. Slaanesh, le Sombre Prince du Chaos, attire même les plus incorruptibles vers ses six séductions mortelles.
▲ Chaos Marauders
Jeu de cartes édité par Edge Entertainment

→ Une waagg, entendez une grande armée Orque, marche vers le nord. Mais, comme toujours chez ces démoniaques créatures, elle est ralentie par des querelles intestines. Dés lors chaque jouer va contrôler une tribu Orque et s’efforcer de faire de la sienne la plus fameuse d’entre toutes.
▲ Codex Barbares, Druides, Gardiens et Shamans
Supplément D&D édité par Play Factory
→ Vous incarnez des personnages primaux qui, puisant leur force dans les esprits qui protègent et aiment le monde, vous aident à vaincre les monstres qui cherchent à le détruire et qui tremblent devant vous comme toutes les créatures maléfiques. Un supplément qui présente des options inédites pour les personnages primaux, dont de nouveaux pouvoirs, des talents tribaux, des voies parangoniques et des destinées épiques spécialement conçus pour les classes de barbare, de druide, de gardien et de shaman.
▲ La couronne des cendres
Supplément D&D édité par PlayFactory

→  Perdue depuis des siècles la Couronne de Cendres suscite l’intérêt de l’Université de Morgrave, la citadelle royale, et d’autres organisations plus malfaisantes, qui voudraient bien mettre la main sur l’un de ses framents. Justement, la découverte de l’un de ces vestiges dans les profondeurs de la cité de Sharn a déclenché une sorte de ruée vers l’or où tous les coups sont permsi. Une aventure destinée à petre jouée dans l’univers de campagne d’Eberron pour des personnages de niveaux 2 à 5.
▲ Draconomicon 2. Dragons Métalliques
Supplément Donjon & Dragons
→ Ce supplément dépeint des dragons perfides ou bienveillants et offre une multitude d’informations détaillées sur les pouvoirs, les tactiques, les légendes, les antres et les serviteurs de chaque type de dragons. De plus, il contient des informations inédites sur le rôle des dragons métalliques dans une partie de D&D. Les éléments d’intrigues et de campagnes contenus dans cet ouvrage offriront au Maître du Donjon un matériel prêt-à-jouer aisément intégrable dans sa partie, avec notamment des amorces d’aventure, des quêtes, des rencontres et des trésors clé en main
▲ Dragonica
Jeu Online gratuit

→ Un jeu à télécharger gratuitement sur www.gpotato.eu, compatible avec une manette Udb, qui vous permet d’effectuer de remarquables combats avec un humour toujours présent.
▲ L’encyclopédie d’Eberron
Supplément Donjon & Dragons édité par Play Factory

→ Une véritable mine d’informations concernant le monde d’Eberron patrie des donjons mortels, des aéronefs élémentairs, des dracogrammes et des forgeleirs. Avec des précisions historiques et géographiques, des idées d’aventures, des monstres, des adversaires redoutables, une aventure découverte et une carte en couleur du continent de Khorvaire.
▲ Earthdawn : Recueil Maître du jeu
Supllément édité par Blackbook

→ L’Age de Légendes a précédé l’Ere de la Science. Ce fut une époque de magie, un âge de héros, plein d’exploits fantastiques et d’histoires mythiques. Puis vint la longue nuit du Châtiment. Des Horreurs venus des étoiles dévorèrent la vie partout où elles passaient. Les survivants se réfugièrent dans les profondeurs de la Terre. Bien plus tard le peuple de Barsaive émergea de ces refuges, kaers ou citadelles protégés par la magie. A présent ils se divisaient en trolls, nains, elfes, oprks, humains et autres créatures exotiques qui peuvent trouver pouvoir et puissance dans les énergies arcaniques, s’ils apprennent à les dominer. L’histoire raconte comment des héros courageux provenant de tout Barsaive se dressèrent pour letter contre les dernières Horreurs et la rapacité de l’Empire Théran qui voulait annexer leur province.
▲ Everquest : Underfoot
PC
→ Everquest : Underfoot sur PC est la seizième extension du jeu de rôle massivement multijoueur. Dans ce titre il est toujours question d'incarner un personnage façonné par vos soins et de l'entraîner dans diverses aventures. Cette extension rajoute une zone souterraine et de nouvelles quêtes à accomplir ainsi que quelques nouveaux objets.

▲ Hawkmoon version française
Jeu de rôle
→ L’Empire Ténébreux de Granbretanne a conquis presque la totalité du monde avec sa science pervertie et ses vastes armées. Gouverné par le Comte Airain, le petit Duché de Kamarg a réussi à repousser les nombreux sièges et les manigances que la Granbretanne a lancées contre ce petit état rebelle. Poursuivant le thème du Champion Eternel, Hawkmoon entraîne les joueurs dans un futur lointain, dans un royaume où la science affronte la sorcellerie ! Basé sur le système de règles de RuneQuest, Hawkmoon est un jeu complet et indépendant

▲ Les lambeaux du destin
Supplément Dark Heresy édité par La Bibliothèque Interdite

→ Le premier opus d’une trilogie d’une trilogie qui fera date dans l’univers des aventures épiques de Dark Heresy. Des sanglants labyrinthes des Cages rouges au splendide manoir de Gabriel Chase, cette aventure entraîne les acolytes dans le monde ténébreux qui s’étend sous la splendeur de Quaddis. Les affaires d’Erasmus Haarlock, un célèbre libre marchand à la personnalité douteuse, prennent forme et pourraient bien faire basculer le destin du secteur Calixis tout entier.
▲ Max et les Maximonstres
PS3 - WII

→ Max et les Maximonstres sur Wii est adapté du film du même nom, lui-même adapté du livre pour enfants. Vous suivez Max dans ses aventures sur une île peuplée de monstres et deviendrez le roi de ces créatures ! Pour progresser dans le jeu, le joueur doit s'associer à différents monstres et profiter de leurs capacités spéciales

▲ Les Mille Trône 2
Campagne pour Warhammer Jdr
→ Ce deuxième volume de la campagne des Milles Trônes pour le jeu de rôle Warhammer contient les 4 derniers scénarios de cette épopée. Il commence directement après les évenements du premier volume et conclut ainsi cette grande campagne.
▲ Myth War III
PS3 - WII
→ Myth War III est un jeu massivement multijoueur en ligne. Ce titre gratuit vous propose des combats au tour par tour entre diverses créatures mythologiques. Vous devez affronter Divinités, Sorcières et Mages maléfiques. Un système d'artisanat, d'économie, et de construction est également disponible.
▲ Peter Pan : Aventures au Pays Imaginaire
PS3 - PSP

→ Peter Pan : Aventures au Pays Imaginaire est un jeu d'action/plates-formes à télécharger sur le Playstation Store de la PSP. Le soft raconte le périple de Peter et de la fée Clochette dans leur quête d'un fabuleux trésor. On y retrouve bien sûr la plupart des personnages principaux du dessin animé de Disney, dont l'inénarrable Capitaine Crochet
▲ Le siège de la Forêt Noire
Supplément Le Seigneur des Anneaux Online
→ Le Seigneur des Anneaux Online : Le Siège de la Forêt Noire sur PC est la seconde extension à télécharger pour le jeu de rôle massivement multijoueur ancré dans les Terres du Milieu. Les joueurs pourront ici participer à la conclusion du Volume II et aller combattre les forces de Sauron jusque dans la terrifiante forteresse de Dol Guldur. Le niveau max est repoussé à 65 et donne accès à de nouvelles compétences. Un mode Escarmouche inédit fait aussi son apparition.

▲ Les squelettes de Balaffre
Pathfinder 11 supplément édité par BlackBook éditions

→ Menaçant Korvosa, une armée de morts-vivants, est en marche pour conquérir la prestigieuse cité tandis que les joueurs devront affronter les légions sans vie de Kazavon si ils veulent explorer les couloirs maudits de la forteresse de  Balafre afin de lever la Malédiction du Trône écarlate. Un supplément de Pathfinder qui conc=tient :

*Les squelette de Balafre, une aventure de Greg A. Vaughan, pour des personnages de niveau 12

*Une étude des pratiques sadiques de l’église Zo, Kuthon par Sean K. Reynolds

*La cartographie de la foreteresse de Belkzen, le pays sauvage dominé par le sorques et toutes sortes de monstres, par James L. Sutter

*Le journal des Eclaireurs, de Eando Kline, qui nous parle de la cruauté des orques sous laplume de James L. Sutter

*Cinq nouveaux monstres inventés par Greg vaughan et Sean K. Rey
▲ Yggdrasill, les Terres du Nord
Jeu de rôle édité par Le 7° Cercle-Nekocorp

→ Un jeu où vous incarnez des héros en quête d’aventures, de gloire ou d’immortalité dans une Scandia encore légendaires. Quevous soyez mercenaires ou hirdmen, berserkr ou noble, prophétesse ou sorcier, le destin vous guidera sur les pentes glacées des fjords, à travers les plaines enneigées du Jylland, dans les pers profondes sillonnées par des navigateurs intrépides, à la cour des rois et au cœur des forêts abritant toutes sortes de monstres. Et peut-être qu’alors les scaldes chanteront vous exploits pour les siècles à venir en attendant ce temps prédit de l’affrontement final entre les Géants et les Puissances Divines, le temps du Ragnarök, le crépuscule des Dieux.
_____________________________________________________________________________________________________
MANIFESTATIONS
♥ Arthur, l’aventure 4D
→ La nouvelle attraction du Futuroscope Arthur, l’Aventure 4D a ouvert ses portes ce samedi 19 décembre. Inspirée d’Arthur et les Minimoys et Arthur et la vengeance de Maltazard, cette attraction se déroule en deux partie. La première consiste en un parcours-découverte interactif qui plongera les visiteurs dans le monde des Minimoys. Parmi les fleurs géantes vous pourrez notamment découvrir votre poids de Minimoys et apprendre à écrire vos noms en alphabet minimoys. La seconde partie, une création numérique de Luc Besson, consiste en une course contre la montre de 4minutes30. Lunettes polarisantes sur le nez et installés à bord d’une coccivolante, les visiteurs assisteront à une scène inédite du f
♥ Les 6es Rencontres de l’Imaginaire
→ Le rendez-vous annuel de la science-fiction et de la fantasy à Sèvres qui se déroulera du samedi 3 novembre au samedi 12 décembre 2009.
Du côté des invités on trouve : Philippe Curval, Pierre Christin et Jean-Claude Mézières, créateurs des héros mythiques de la série de BD de SF Valérian, l’inaltérable Kurt Steiner alias André Ruellan, l’illustrateur Jean-Michel Nicollet, Gérard Klein, le directeur de la prestigieuses collection Ailleurs et Demain des éditions Robert Laffont, les auteurs Xavier Mauméjean et Johan Héliot qui viendront parler de l’uchronie, Patrick Gyger, le directeur de la Maison d’Ailleurs, le musée de la SF en Suisse, Edouard Brasey, léminent elficologue et bien d’autres encore, tels que : Stéphane Beauverger (auteur), Francis Berthelot (auteur,théoricien de la littérature), Jean-Luc Bizien (auteur), Éric Boissau (auteur), Pierre Bordage (auteur), Michel Borderie (illustrateur), Jean-Michel Calvez (auteur), Krystal Camprubi (illustratrice), Fabien Clavel (auteur), Nicolas Cluzeau (auteur/anthologiste), Mathieu Coudray (illustrateur)Anaïs Cros (auteur), Marie-Charlotte Delmas (auteur), Catherine Dufour (auteur), Mélanie Fazi (auteur/traductrice), Gabriel Féraud (auteur) ? jacky Ferjault (biographe de Lovecraft) ? Mathieu Gaborit (auteur), Laurent Genefort (auteur), P. J. Hérault (auteur), Philippe Heurtel (auteur), Philippe Laguerre-Ward (auteur/directeur de collection), Jean-Pierre Laigle (essayiste, éditeur), John Lang (auteur, scénariste de BD), Marianne Leconte (auteur,directrice de collection, anthologiste), Serge Lehman (auteur), Marie Mallard (illustratrice), Manchu (illustrateur), Colin Marchika (auteur), Thierry Marignac (auteur), Pierre Marlson (auteur), Jacques Martel (auteur), Norbert Merjagnan (auteur), Claire Panier-Alix (auteur), Michel Robert (auteur), Francis Saint-Martin (essayiste), Simon Sanahujas (auteur), Bernard Simonay (auteur), Éric Scala (illustrateur), Alain Sprauel (bibliographe), Roland Vartogue (auteur)
Dans le domaine qui nous intéresse on notera les interventions et manifestations suivantes : 

« La Fée et les enchanteurs »

« Le monde des géants. Exposition de reproductions de gravures et dessins de Gustave Doré, Théodor Kittelsen, et Arthur Rackham »

« Au pays des géants et des ogresses. Veillée conte »

Et autres tables rondes, conférences, stands d’éditeurs, de revues, de fanzines, etc…
_____________________________________________________________________________________________________
REVUES
► L’Ecran Fantastique 304
→  Le magazine mensuel du cinéma fantastique et de science-fiction avec des articles, des dossiers, des previews et de nombreuses photos des derniers films sur les écrans ou en tournage. A noter depuis quelques numéros les deux couvertures alternatives. Disponible en kiosque pour 5.50 €.

Adresse & Abonnement : L’Ecran fantastique, Service Abonnement, 18-24 qui de la Marne, 75164 Paris Cedex 19/19,99 € pour 6 numéros ou 39.99 € pour 11 numéros + 1 Hors série chèque à l’ordre de Financière de loisirs.

● « Arthur et la vengeance de Maltazard. Une séquelle prometteuse mais frustrante » par Gilles Penso

● « Solomon Kane. L’univers baroque de Robert Howard dignement mis en images » par Yann Lebecque

● « Max et les Maximonstres » par Maryline Sandra

● « Max et les Maximonstres. Dans la tête d’une enfant : Interview de Spike Jonze » par Staci Layne Wilson 
● « Solomon Kane le tueur de démons. Entretien avec le réalisateur Michael J. Bassett » par Roberto O. D’Onofrio.
► Gulli le Mag 3 H (spécial Arthur et la vengeance de Maltazard)
→  Revue pour adolescents avec des nombreux articles et illustrations en couleur

Adresse : Paperbox, 24 av. Pierre et Marie Curie, 93150 Le Blanc Mesnil/4,90 € en kiosque

● « Les héros du film + cinq questions à Freddie Higmore »

● « Apprends à dessiner Arthur et Selenia »

● « Arthur et la vengeance de Maltzard, la BD)

● « Poster central affiche du film »

● « Des jeux et une visite guidée illustrée de l’univers d’Arthur »
● « Les secrets du tournage »
► Lanfeust 126
→  Le magazine des éditions Soleil consacré à la Bd d’aventure, de Fantasy et de science-fiction. Avec des infos, des critiques, et de nombreuses prépublications des albums à venir chez cet éditeur.

Adresse & Abonnement : Lanfeust Mag Abonnement, 15 bd de Strasbourg, 83000 Toulon/44 € pour 11 numéros
● « Lanfeust Flash : Lanfeust en lecture sur votre écran d’ordinateur »
● RECITS COURTS : Barbeük & Biaphynn par Alizon, Le Roy & Vincent – Contes cruels par Deveney & Dawid – En plein dans le mythe de Bast & Matyo – Heroix pizza d’Augustin & Soto
● PRE-PUBLICATIONS : Les guerrières de Troy 1.Yquem le bienveillant de Christophe Arleston, Melanÿn & Dany - Samurai 5.L’île sans nom de Jean-François Di Giorgio é Frédéric Genêt - Nuit safran 1.Albumen l’Ethéré de Christophe Arleston, Melanÿn & Eric Herenguel – Cixi de Troy 1 de Christophe Arleston & Olivier Vatine – Goblins 4.La quête de la terre promise de Ttristan Roullot & Corentin Martinage – Yuan 2.L’île aux tombeaux de Jacques Lamontagne & Ma Yi – Marlysa 9.Retour à Tolden de Jean-Charles Gaudin & Jean-Pierre Danard – Majipoor 2.L’île du solleil d’Olivier Jouvray & David Ratte
● CRITIQUES VIDEO (Dometoff & Gaspérini) : Assasins Creed 2
● CRITIQUES LIVRES (Dometoff & Gaspérini) : Gagner la guerre de Jean-Philippe Jaworski – Monnayé de Terry Pratchett  
► Mad Movies 225
→ Le magazine du cinéma de SF et Fantastique avec une nette tendance pour les séries B. Avec des reportages, des previews, des articles, des critiques et de nombreuses photos tirés des films présentés.

Adresse & Abonnements : Mad Movies, BP 95, 92244 Malakoff cedex/40 € pour 11 numéros

● « Gods and monsters.Le choc des Titans de Louis Leterrier » par Cédric Delelée

● « By the sword. Solomon Kane de Michael J. Bassett » de Cédric Delelée

● « Interview de Michael J. Bassett » par Rurik Sallé

● « Max et les maximonstres de Spike Jonze. Monstres & Cie » par Stéphane Moïssakis

●  « Max et les Maximonstres, making-of. La monstrueuses histoire. Interview de Spike Jonze » par Stéphane Moïssakis 
► Ravage 56
→ Le magazine des jeux de figurines fantastiques avec des articles, des dossiers, des previews, des infos, avec de nombreuses illustrations couleurs

Adresse & abonnements : Thermopyles, 19 rue de Choiseul, 75002 Paris/33,50 € pour 6 numéros + 1 cadeau

e.mail : courrier@ravagemag.fr
● News et Actualités
● « Claustrophobia » par Léonidas Vespérini

● « Warhammer 40.000. Codex Space Wolves » par Sylvain Clément

● « Exillis le jeu de figurine. L’interview » par Anonyme

● SCENARIO : L’éveil de Syha partie 1/3. L’attrape-esprit (scénario officiel) : Mortebrume, par Lutin

● « Le monde à l’envers » par François Moreau

● « Bienvenue à Malifaux » par Cyril Bornot Reptor

● « Descent la série. Le jeu d’exploration de donjons ou Dungeon Crawler » par Pascal Bernard

● « Okko. L’ère de Karazu » par Pascal Bernard

● JEUX : Claustrophobia. Tuer l’ennemi dans l’œuf (Croc) – Dungeon Twister. Le plein de variantes et de scénarios (Christophe Boelinger) – Quand le Bélier rassemble son troupeau (Olivier Pauwells) – Alkemy. Chroniques de Mornea + scénario La place du mur de joyau – Arcane Légions. Les généraux ont la paraole (Marc Malaizier, Philippe Villé, François Moreau)

● TECHNOLOGIE : Valkyrie et ravage le making of (Thomas David) – Ravage Mix Open 2009 (Julien Casses) – Space Wolves, une armée pour deux optiques (Vincent Dosières)

● BD : Goblins par Corentin Martinage & Tristan Roulot 
► Role Playing Game 21

→ Le magazine RPG sur console avec des news, des tests, des dossiers, et bien d’autres rubriques accompagnées de remarquables illustrations couleur, le tout sur papier glacé.

Adresse & abonnements : Anime Manga Presse, Service Abonnement, 14 rue Soleillet, BL 9, 75971 Paris cedex 20/29.90 € pour 6 numéros

● News & Work in progress
● « Fabula is coming. Final Fantasy XII : Fabula Nova Crystallis » par Néo

● « Zoom sur Zelda Spirit Tracks » par Manu

● PRESS START : Dragon Age Origins pour XBos 360, PS3, PC (Charles D. Ward) – Muramasa. The demon blade pour WII (Moquri)
● PRESS START IMPORT : Agarest Senki. Gneration of war pour PS3 (X-Fab) – Rune Factory 3 pour Nintendo DS (Manu) – Blue Dragon poue Nintendo DS (Pa Minq) – Demon’s Souls pour PS3 (X-Fab) 

● ONCE UPON A TIME : The legend of Zelda supportable à travers les ages, par Manu

● ANIMATION : The legend of Zelda série TV de 13 épisodes, par Steve

● MANGA : Guin saga, par X. Fab

● BD : Divinity 2. Dragonfly, par Stéphane Dubut

● PORTFOLIO : Dragon Age Origin & Tales of Symphonia. Dawn of the new world
► Wjite Dwarf 187 (novembre 2009)
→ Le mensuel des jeux Games Workshop et des figurines Citadels avec des articles, des dossiers, des critiques  ainsi que des scénarios et des rapports de bataille, le tout agrémenté de nombreuses illustrations en couleur.

Adresse et abonnement : Games Workshop Abonnement White Dwarf, BP 419, 13591 Aix en Provence, Cedex 3/64 € pour 1 an et 12 numéros

● Sortie du mois + News Bibliothèque Interdite

● « Warhammer Skavens. La horde vermineuse » par Andy Hall

● « Le Seigneur des Anneaux. Le jeu de bataille. Au service de Sauron. Règles super-vilains » par Mat Ward

● « Le Seigneur des Anneaux. Le jeu de bataille. Sang et sable, campagnes et conquêtes dans le sud des Terres du Milieu » par Adam Troke

● « Warhammer 40.000. Space wolves. La bataille du Croc et L’ire du loup, campagnes sur Fenris » par Adam Troke

● « Warhammer Skavens. Retour à Grim-Duraz, rapport de bataille » par Andrew Kenrick

● « Warhammer Skavens. La rancune du roi Forik Marteau de Fer, rapport de bataille » par Graham Davey

● « Warhammer Skavens. Les conseils de Glenikus et Le clan Tal, rapport de bataille » par Gleen More & Andy Hall

● « Warhammer 40.000. Assaut à l’aube, défis martiaux » par Jervis Johnson

● « Peinting masters numéro spécial : Darren Latham, Mike Anderson, Neil Langdown, Keith Robertson, Martin Footit, Mark Lifton »

● «Le Seigneur des Anneaux. Le jeu de bataille Painting worshop Orientaux : Peindre une compagnie », par  Anonyme

● « Warhammer 40.000. Armées de maîtres. Présentation des Space Wolves » par Don Murray

_____________________________________________________________________________________________________

C’est tout pour le mois de décembre. En attendant le bulletin de janvier, mes meilleurs vœux pour cette nouvelle année qui devrait voir la Fantasy continuer sa croissance exponentielle dans notre pays, pas si cartésien que ça, en définitive, puisqu’il sait accorder une place de choix aux territoires du merveilleux.
